SCENARIUSZ HAPPENINGU

autorstwa — mgr Tomasza Zarebskiego,

aktualnie przebywa na terapii w MONARze w Nowolipsku k. Chocza
szkic powstat na podstawie pomystu— Adama Bgczkowskiego

- terapeuty w MONARze w Nowolipsku w zwigzku z XXX leciem MONARu

BOHATEROWIE

1. Mtodziez , kolorowa”. Mtodzi ludzie ubrani w kolorowga odziez, symbolizuja
réoznorodnosé swojej grupy, swojego pokolenia, majg wybér jak chcg zyé.

2. Mtfodziez ,czarna”. Mtodzi ludzie ubrani na czarno symbolizujg zejscie na zta droge,
demoralizacje czesci swojego pokolenia.
Nasza propozycja do omdwienia: na koszulkach mogqg pojawic sie napisy
wskazujgce na problemy mtodziezy: odrzucenie, samotnosc, nuda, brak sensu,
nieszczesliwa mifos¢ itd.

3. Mtodziez ,biata”. Miodzi ludzie ubrani w biate koszulki ,MONARU”. Symbolizuja
prébe przemiany siebie i innych, ktorg od 30 lat podejmuje Stowarzyszenie
»MONAR”. Przeszli droge
1.- 2.-3., udato im sie zmienié swoje zycie, teraz pomagaja to zrobic innym.
Nasza propozycja do omowienia: chcemy aby grupa , biata”
reprezentowata rowniez innych pomagajgcych, jak pedagog szkolny,
rodzic, przyjaciel, Klub Czystych Serc

® CAtOSC ODBYWA SIE BEZ JEDNEGO StOWA ]

SCENA |
Rozproszone osoby z gr. 1. zajmujq przestrzen przed Ratuszem. Stoja w grupkach,
»rfozmawiaja”, $miejg sie, niektorzy jezdzg na rowerach, inni Graja w pitke, podspiewuja,
czytajq ksiazki itp.
Zdarzeniu towarzyszy spokojna, neutralna muzyka .........cccccceeuennenn.
czas ok. 5 min.

SCENA I

Neutralna muzyka z poprzedniej sceny zmienia sie w muzyke agresywng, niespokojna.
Osoby z gr. 1 s3 zaniepokojone, rozgladajg sie wokoét, ,,pytajg” siebie nawzajem, co sie
dzieje. Nagle z pobliskich uliczek wbiegajg osoby z gr. 2. Sg agresywne, przepychaja sie




pomiedzy ludZmi z gr. 1, wnoszg ze sobg worki i kosze petne $mieci, ktére rozsypuja
naokoto.
Czesc gr. 1 ucieka, chroniac sie poza przestrzenia, cze$¢ zostaje i przytgcza sie do gr.
2. —zmieniajg wtedy koszulki, maluja sobie twarze w agresywne wzory, ,barwy wojenne”.
Opanowuja przestrzen.
czas ok. 10 min.

SCENA 111

Nagle agresywna muzyka ustaje. Nastaje cisza. Zdezorientowana gr. 2. powoli zasypia,

odchodzi, nastaje czas ,,po imprezie”.

Witedy z gtosnikow stychac gtos Kotana + spokojny podktad muzyczny. Po chwili ,, krajobraz

po bitwie” zapetniajg ludzie z gr. 3. Majg miotty, worki i kosze na $mieci. Sprzatajj to, co

zostato po gr. 2.

Nastepnie ,,budza” $piacych z gr. 2. Pomagajq wstaé, myja im twarze, pomagaja zmienic

czarne koszulki na biate z napisem MONAR. Osmielona tym widokiem gr. 1, dotad

bezradnie przygladajaca sie sytuacji, przytacza sie do gr. 3 i pomaga odmienic reszte gr. 2.
czas ok. 10 min.

SCENA IV
Radosni i usmiechnieci ludzie z gr. 1. 2. 3. tworzg tancuch czystych serc, wciaggaja do
przedstawienia widownie.
Zdarzeniu towarzyszy muzyka .......cceeeereeeeecneeennnns
czas ok. 5 min.

Catos¢ ok. % godz




